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5’1 Format de fichiers 53

Image Bitmap LIBRE DE DROIT

Les graphiques tramés sont des bitmaps d’images. Une image bitmap est une grille de pixels individuels qui, lorsqu’ils sont
combinés, créent une image entiére. En d’autres termes, les images tramées sont une collection d’innombrables petits
carrés (ou pixels) de couleur qui sont chacun codés dans une teinte ou une nuance spécifique qui, une fois réunis, créent

une image entiere qui a du sens. LaVie
Probleme quant on agrandit ces images, on a une perte de qualité. Mancelle
& Sarthoise

» JPG : (Joint Photographic Experts Group) Norme qui définit le format d'enregistrement et l'algorithme de décodage

pour une représentation numérique compressée d'une image fixe.
Eviter de sauvegarder plusieurs fois le fichier JPG. Il y a des pertes d’information. Pas transparence possible.

* PNG : (Portable Network Graphics) est un format ouvert d’images numériques, qui a été créé pour remplacer le
format GIF, a ’époque propriétaire et dont la compression était soumise a un brevet. Le PNG est un format sans
perte spécialement adapté pour publier des images. La transparence est possible.

* BMP : (BitMaP ) est un format d'image matricielle ouvert développé par Microsoft et IBM. C'est un des formats
d'images les plus simples.

« GIF : (Graphics Interchange Format) Ce qui peut se traduire en francais par Format d’Echange d’Image. Il s’agit
d’un format d’image numérique combinant une vidéo courte et une image fixe. La transparence est possible. Nous
pouvons aussi superposer des images pour créer une animation .

Image vectorielle
Le format vectoriel, comme le nom le dit, est une image qui est composée de vecteurs. Ce format utilise des
mathématiques pour générer un vecteur entre deux points d’ancrage. Donc, celle-ci, contrairement a une image
matricielle qui a une taille définie, peut étre agrandie indéfiniment, sans perdre de qualité d’image.

* SVG: (Scalable Vector Graphics) est le format de dessin vectoriel et permet la création d’images sous forme de
graphiques vectoriels . Le logiciel INKSCAPE (libre) permet de modifier ces fichiers.
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Transparence

Le canal alpha d'une image numérique est une composante qui indique le degré de transparence de
chaque pixel de l'image. L'effet est visible lorsque l'image est affichée sur une autre image. Le
format PNG peut prendre en charge un canal alpha. Le format GIF simule la transparence en utilisant
une couleur considérée comme transparente. Dans les jeux vidéo, 'emploi de la couche alpha sur

les textures permet par exemple de modifier leur réflexion ou leur transparence.
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~&«§f~ A vous la main

Rechercher des photos sur internet exemple avec le moteur de recherche LILO
photo pour noél

@/(}yem\ Noél  Sloyeuses @'Zem
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photo paysage neigeux noél
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A vous la main

Quelques idées d’images de fond
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) A vous la main

Quelques idées d’images transparentes
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Al Paint 3D

Paint 3D est un logiciel qui vous permet de réaliser des dessins en 3D a l’aide d’une souris, d’un stylet
ou de vos doigts. Il vous sera possible de dessiner des formes en 2D et de les convertir ensuite en 3D
ou bien d’utiliser des formes 3D prédéfinies. Des outils de rotation sont également proposés dans
cette application afin de faire pivoter des objets et de les présenter sous des angles différents.

Sans titre* - Paint 3D

image noel.glb - Paint 3D

3] B~ o 2 - A

Menu  Bibliothe... Coller Annuler

o] @ @ A % ey @

Formes 2D Formes3D  Stickers Texte Effets  Zonede.. Bibliothé...

N~ & Fétes

Recherche

Petit cadeau pour les

Dipléme Cadeau invités

/

Médaille Chapeau de féte 1 Nceud rouge

L




511 A vous la main 5&%

Quelques idées de textes

Le jour se leve sur une nouvelle année. Je te souhaite un horizon radieux, et une route éclairée
pour une magnifique promenade de santé.

Nous vous souhaitons une tres bonne année 2023, pleine de projets, de rencontres et de belles
surprises.

Que ’année se déroule sous les meilleurs auspices pour toute votre famille et pour vous-méme!.

Que ton imagination te porte en cette nouvelle année vers une multitude de réves qui je te le
souhaite, deviendront réalité... Aussi farfelus puissent-ils étre ! .

Un zeste de réussite, Un soupcon d’imprévu, Une pointe d’humour, Le tout arrosé de bonheur et
d’amour ! Et 2023 aura une saveur inoubliable ... Meilleurs Voeux 2023 !

Je vous souhaite une belle et merveilleuse année !
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a5 A vous la main !c%
Mise en page

Créer un nouveau document
Modifier le format de la diapositive pour que le document qui sera imprimé. 150x100 mm
correspond au papier photo a ma disposition.

Changer le format a 150x100 mm dans
CREATION/MISE EN PAGE
ou CREATION/CONCEPTION - MISE EN PAGE/TAILLE DES DIAPOSITIVES

Mise en page ? et
Diapositives dimensionnées pour ; Crientation
Personnalise |~ Diapositives !
Largewr : () Portrait Annuler
|
15 0 Paysage
Sl Commentaires, doc. et plan
(D= .
e b ) Portrait
Muméraoter & partir de : A -~
_JPaysage
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A vous la main - -

WORDART

WordArt permet de faire rapidement ressortir du texte a l’aide d’effets spéciaux.

- INSERTION - WORDARD, cliquer sur le triangle, une fenétre s’affiche, sélectionner sur une des
présentation de lettre. )
2|4 E A

éte/Pich Wordart Dfte et N N IR e

e d AAA A
AAAAA
I N LA A
AANA

- Saisir le texte a afficher sans la zone qui s’affiche WO RDART

- Dans ’onglet FORMAT, vous pouvez alors modifier la forme comme par exemple ajouter un
EFFETS DU TEXTE = oo smion oo 1 e

&Remplissage de forme = - é Remplissage du texte -
l u (=) (] [ (] () e A A
- Sélectionner maintenant ’effet (ici TRAN_I;'ORMER)

Effets du texte ~ Aucune transformation
ﬂm Transformer »

ombr v
oo+ /ot re S,
e, wide {
“3 Ghij \
Lumi ’ draz‘m ‘Q'M“ not I [H ﬁ ‘ H!q F
Crientation Déformation
I\ Bise:
A Dispostves /n
Oyt abcde abede  abcde  Abede - -
A Rotation3D » Oreyoce
ol Commentares, doc. et plan
8 alay ks
Ay Transformer » PE:::e abede abede S5 55
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A vous la main 5;43

De joyeuns="
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MANIPULATION IMAGES

* Insérer les images : onglet INSERTION - IMAGES, sélectionner —_—
le répertoire des images puis une ou plusieurs images. i!’j g & l? 2 d @ J

mage Iffages Capture Album | Formes SmartArt Graphique lien  Action | Zone

[P] Insérer une image

> Jean-Yves Pierrés
p q uets_ ruban.png

1 v Ecerc 9*

§ > e Windows (C) T— a
B D)
ruban-roug sapmnue\ p

> gg intenso (\freebox- & a’: 'Whlle

Aty en nc.ona

Nom de fichier: | ruban.png | Toutes les

Qutils = Insérer

« Avec POWERPOINT, les images ne sont pas ancrée. Elles peuvent pas se déplacer librement.

Loy e s emensen

Sous WORD, vous devez changer le mode d’ancrage : FE_%' ———
Aprés, il faut rendre les images indépendantes du paragraphe. -

@
%

jfﬁlﬁ

0
=i

an
Icecream Screen Re .ﬂ‘ s ‘
rul noe

ban_
dp g uds,cadea
u.png

images (".emf;~wmf ~

|~ Annuler

- Cliquer droit sur l’image puis cliquer sur TAILLE ET POSITION. :
- Ensuite cliquer sur ’onglet HABILLAGE DU TEXTE. = =
- Cliquer sur le bouton DEVANT LE TEXTE. |
L’image peut alors étre déplacée facilement JL} |
] [po———, N
= |
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MANIPULATION IMAGES %

« L’image est alors insérée. Vous pouvez alors la manipuler dans
depl.acer, redimensionner et dans ’onglet FORMAT (rogner, Saswancer - 2 Aone [ e zaen -
aligner, rotation , avancer, reculer, ...). & Reculer -

< fﬁ'}‘u’olet Sélection S Rotation -

Rogner — argeur: 4cm

O Deéplacer : cliquer sur l’image sur l’image, appuyer sur la touche gauche de l_a sduris ou
de la palette puis déplacer vous.

O Redimensionner : cliquer sur l’image, déplacer le pointeur lentement vers [’angle
(cercle), le pointeur de souris change &, . Cliquer alors sur bouton droit de la
souris. Déplacer la souris en laissant le bouton droit appuyer jusqu’a la
dimension souhaitée.

O Rogner : Le recadrage, ou rognage, est l'opération qui consiste a supprimer une partie périphérique d'une
image dans le but de 'améliorer (meilleur cadrage, accentuation du sujet, suppression de défauts ou du
vignettage, etc.

’ 5 9 . . . i:[fjl' 4] Hauteur: 878cm  *
Selectionner l’image puis cliquer sur le bouton ROGNER, des marques noirs =

A =T . . °gﬂer;jLar eur: 1M1.7em 5

apparaissent T~ 7' . Vous pouvez alors cliquer sur une des marques puis - -

7 g Q Q ) s - Rogner b
de deplacer en laissant le bouton droit de la souris et du pavé appuye. [ esE—
Vous pouvez aussi appliquer une forme. , Rapport hauteur-argeur >
f‘————--_..;.——"l B Remplir
I_ _l :ﬁ; Ajuster
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MANIPULATION IMAGES %

I':1 e -y :1| Hautewr: 1.5
Aligner a gauche

Q Aligner : Le bouton ALIGNER permet d’aligner (a gauche, a droite, vers le bas,
vers le haut, centrer, aligner au milieu) ou distribuer (horizontalement,
verticalement). La distribution permet d’avoir espacement identique. ni

- Positionner les images extrémes.

- Pour aligner sélectionner les éléments puis cliquer sur un des alignements.

o

.5

=
a1

LCentrer

i

Aligner a droite

=
=
=

Aligner en haut

Ex : aligner vers le haut les 3 éléments du haut, aligner les 2 éléments de gauche :[t ::Z:::: fﬂlteu
a gauche puis aligner les 2 éléments de droite a droite, aligner vers le bas = -
les éléments du bas, sélectionner les 3 éléments du haut puis distribuer M= Distribuer horizontalement
horizontalement, faire de méme pour éléments du bas. % Distribuer verticalement

O Rotation, pivoter ou retourner : Ces outils permettent d’orienter [’objet ou les
objets.

- Rotation : Sélectionner un objet, puis cliquer sur le cercle vert, le pointeur change ,
en maintenant le bouton gauche de la souris ou du pavé, déplacer le pointeur.

. 0 s 9 o ) N o ™ _']h- Rotation ~ Rogner &1 Largeur: |-
- Faire pivoter a droite de 90° <54 ou a gauche de 90 d=

Sk Faire pivoter & droite de 90°

A2 Faire pivoter a gauche de 90°

- Retourner verticalement = ou horizontalement Jk =

=a Retourner verticalement

Ak Retourner horizontalement

Autres options de rotation...
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MANIPULATION IMAGES ¥

O Reculer/Avancer : Ces commandes permettent modifier ’ordre d’affichage des
éléments. Cette fonctions est accessible soit par l’onglet de contexte FORMAT, soit

par un click droit sur un objet.

- Mettre en arriere plan, place l’objet en derniere position, i dvancer - llner
7 0 . L3 Reculer|~ 1=
- Mettre au premier plan, place l’objet au premier plan, | veguer )
- Reculer, recule ’objet d’un cran en arriere, A% wetrearomirepon |
- Avancer, avance l’objet d’un cran vers [’avant oy ——
Oy avancer B, Mettre & I'arriére-plan »

O Modifier les couleurs : Dans [’onglet FORMAT,
Vous trouverez des outils pour corriger les couleurs
ou ajouter des effets artistiques.
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Images animees

Réaliser des images PNG animées :
https://products.aspose.app/imaging/fr/animated-png-maker

&y ASPOSE

ASPOSE PROCUCTS » IMAGIVGARFS. > CREATELIR DIANIMATIONS = Ph s fotes de fin d'année approchent, Yy ﬁze& de f:n d année approchent, s fotes de fin & année approchent,

peurgued ne pas offrir a vos proches pourquoi ne pas of frir i vos proches pourguei ne pas offrir @ vos preches
¢ e 7 un abe

avetsorevue préferée 7 wn abennement d oty orevue préférée 7

Créateur PNG animé un abennement @ revue préfen

Créer PNG animation de haute qualité gratuitement
Propulsé par aspose.com et aspose.cloud

BOEEE

p 14
Dépasez ou téléchargez votre fichier®

—

G Sign with Google Dropbox

¥, thldchargeant vox fichiers ou s utiiant natre senice, vows bt dfaccard aves nos Conditions dutlization et Politigue de cnfidentiaitd

E[E]|

Téldchargé ave succis

Optians d'animation -

Options de redimensionnement = * & *
Organisateur de cadre: 5 ~ e *
g s ftes s fon d anne approchent, 9 fitos de fin & année approckent, Ig;,  fotes do fin d'annde approchent,

7 Bt 3 ourguct ne pas offrir a ves proches q o
pourquct ne pas v_[/:rlr a vo.sfn‘l:/fes SRR 2! .7‘?" I pourquci ne pas #lr @ ves proche.
A ‘ - P s
un abonnement ivots o revue préférc % ezt avetaorevue préferée 7 un abenngment ivots sferée 7
v, s 3

. \
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gl Mémo 31

Adresses pour réaliser des cartes sur internet

mi

https://www.cartesjoyeuxnoel.com/

Sur smartphone : Envoyer vos photos en cartes
postales

https://www.laposte.fr/produits/presentation/youp
X

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

votre smartphone
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IMPRESSION

En fonction de votre imprimante vous pouvez sélectionner le papier
prédefini ou créer votre format de papier. Dans ’onglet ACCUEIL,
choisir IMPRIMER puis cliquer sur PROPRIETES DE L’IMPRIMANTE.

« Sélectionner le format et le type de papier prédéfini.

0 Propriétés de : EPSONBBACCE (XP-6100 Series)

Main  More Options ~ Maintenance

Printing Presets Paper Source

Add/Remove Presets. .. Document Size

E] Document - Fast
E] Document - Standard Quality

o Orientation
f_,"’ Document - High Quality
— — Paper Type
g oto - 10 cm Portra
_! = Quality
(=) Printable CO/OVD Printing Calor

1 Photo - A4 Portrait
w8 Photo - A4 Landscape

Informatique avancé/ séance 5 / JYP

IMPRESSION

|l Enregistrer

Imprimer
Enregistrer sous @
Copies: 1 :
= i T
(5 Ouvrir
Imprimer
[ Fermer
Informations Imprimante
==, EPSONBBACCE (XP-6100 Series) -
Récent Préte
Propriétés de l'imprimante
Nouveau
Paramétres
R == |mprime la totalité de la présentation
€t envoyer Diapositives :

dans le choix de la taille du document Défini par
I'utilisateur (User Defined). Ensuite saisir le hauteur

*

Auto Cassette Selection ~
0% 15cm (4x6in) ~
@ Borderless Settings...
O Fortrait (C)Landscape

Epson Premium Glossy -
Standard ~
© color () Grayscale

Off

------ s, Print Densi

20

(height) et la largeur (width), le type de papier.

* Quand le format n’est pas préfini, vous devez sélectionner

Imprimer
@ Copies: 1 =l
Imprimer
Imprimante

== EPSONBBACCE (XP-6100 Serie) . .
B prite 7. "Ne

£

i

Propriétés de 'imprimante

Paper Source _ Auto Cassette Selection o SSION
DocumentSize  User-Defined ~

Paramé @ Propriétés de : EPS(

Main  More Options

Maintenance

= In

&y
Printing Presets
Diapositi =)

Add/Remove Presets. .,

In | & Document - Fast TTEoraenese i
in | E boament -Standard Quaty Grientaton  OFortrsit__© Landscape
J 4 ocument - High Quality
=lr |5
i Doaument - -5ed Paper Type Plain paper =
.~ A | B Photo - 10 x 15 cm Portrait
Photo - 10 x 15 cm Landscape
=5 |en ds
(o) Printable CD/DVD Printing Color © Color O Grayscale

& Photo A3~
& Photo - A4 User-Defined Paper Size

Paper Size Paper Size Name
User-Defined
() Borderless
— | Paper Viidth 1500 13 [89.0...215.9]
Paper Height 100 |3 [127.0.. 1200.0]
Show Setting
Unit
Reset Defaul Omm Ondh
(o ] cancel Help
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S ENVOYER VOTRE REALISATION &

ENVOYER VOTRE REALISATION par COURRIEL
» Sauvegarder la diapositive au format PNG ou JPG avec FICHIER - ENREGISTRER SOUS.
Dans le TYPE de fichier, sélectionner le Format PNG ou JPG.

Mom de fichier: | Informatique Avanceée - séances 05 - 23-24.ppix ~

Type: §Présentation PowerPoint (*.pptx)

. =PPrésentation PowerPoint (*.ppt)
SiEsE Présentation PowerPoint prenant en charge les macros (".pptm)
Présentation PowerPoint 97-2003 (*.ppt)

PDF (*.pdf])

WMasquer les dossii Document XPS (*xps)

Modéle PowerPoint (%.potx)

e ol Modéle PowerPoint prenant en charge les macros (*.potm)
SETEETSINEES Modéle PowerPoint 97-2003 (*.pot)

.| Theme Office (*.thmax)

Diaporama PowerPoint (*.ppsx)

= Diaporama PowerPoint prenant en charge les macros (*.ppsm)
e===- - |Diaporama PowerPoint 97-2003 (*.pps)

. Complément PowerPoint (*.ppam)

Complément PowerPoint 97-2003 (*.ppa)

Presentation XML PowerPoint (Txml)

Windows Media Video (*.wmv)

C EaPTaY

Format JPEG (™. )]

8

onave
g,

e e Y e

« Ouvrir le fichier créé dans PAINT par exemple. Si l'image est mal B .=
orientée, changer la rotation %4 . Copier l’image. r—

* Quvrir un nouveau message dans votre messagerie.
Coller 'image dans la zone du message.
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